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WWDC 2014

Du 2 au 6 juin

6000 développeurs

/0% de nouveaux venus

100 sessions
120 labs

environ 1000 ingénieurs
d'Apple
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| e contexte



* Beaucoup de compétition
* Des philosophies différentes

e Larrivée massive des périphérigues connectes
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Mac OS X Yosemite

 Un nouveau design
* |Cloud Drive
e Continuity

* AirDrop

e Hand-off
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Extensions



)

Une extension étend les fonctionnalités d'une application
en les rendant disponibles pour d’autres applications.



4. System Kills 1. User chooses
app extension app extension

App
extension

life cycle

3. App extension code 2. System launches
runs app extension







Open URL

Containi ,
app e Read/Write Response

resources

Read/Write
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Limité a 6 types d’extension (pour le moment):
 Joday
 Share
* Action
* Edition Photo

« Storage Provider

e (lavier customisé



Today

* Widgets (enfin !)
e Acces rapide a des informations
* Disponible sur:

* Le centre de notifications

e | elock screen

Monday,
June 2n@

b- Mostly sunny currently. The high

will be 81°. Partly cloudy tonight
with a low of 55°.

== SportsCenter

As Athletics
%" Blue Jays

T Twins

Giants




Today

)

e Les contenus doivent toujours étre « frais » (NSURLSession),
* Prendre en compte les limitations des widgets,

* Performant et peu gourmand



Share

e Etendre le partage natit ’ e s S '

Cancel 1 Photo Selected

* Ajouter de nouveaux réseaux sociaux

* Fenétre de composition standard ou
customisée

e Configuration et prévisualisation du
billet




Action

 Modifie un contenu actuellement
visible par 'utilisateur

e Une action est contextuelle

AirDrop
Tap to turn on Wi-Fi and Bluetooth to
share with people via AlrDrop.




Edition Photo

 Permet I'édition / le traitement de photos
présentes dans l'app Photos

* Fonctionne également avec les vidéos
* [es versions originales sont conservées

e |’interface doit étre customisée




Storage Provider

2 cas d'utilisation principaux:
 lien avec un « Cloud » tiers,

e associer des documents locaux ayant un type particulier

« Sert d’'interface entre les fichiers créés par votre application
et les autres applications.

e 2 composants principaux:
 Document Picker View Controller

 File provider extension

Create Document

iCloud Documents

Box

OneDrive

Copy from iTunes

Copy from WebDAV

Ba@ > +
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Clavier customisé

 Remplace le clavier du systeme une fois
ChO|S| pal’ |’Ut|||8ateur Cancel Miss you already Send

* Doit proposer un bouton permettant de
Changer de ClaV|er Miss you already

Paul and | can’t believe the week
went by so quickly

* Ne peut pas remplacer certains claviers
(clavier téléphonique, mots de passe)

apply quilt woolly
QWE R ITU LO P

 Encadrement tres strict des que l'acces 2 G0 FESY S [ g v <5
réseau est active. o zAXCVBNMG®

W 7123 :
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Choose a template for your new target:

i0S ~
epoo m (‘y’)
Application =" . \o oo
Framework & Library
SR . Action Custom Document Photo Editing
ADPEOSHON CXASINON Extension Keyboard Picker Extension
Other
0S X ﬂ—] 17
Application —
Framework & Library | Share Extension Today
Application Extension Extension
System Plug-in
Other Action Extension
This template builds an Action application extension.
Cancel Previous Next
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* Une extension doit étre associee a une application pour étre
disponible sur 'AppStore.

* ["application associée peut servir de configurateur, par exemple
dans le cas d'un clavier customise.
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Health Kit



-
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 Health Kit est un framework simplifiant la gestion des
informations « santé » de |'utilisateur.

* Health Kit centralise les données des applications de
santé et de fitness a un seul endroit: Health App

* Ces informations peuvent étre partagees entre les
applications, sous controle de |'utilisateur.



Créer / interroger / sauvegarder des
données « santé »

Un modele de données complet et
extensible (HKUnit, HKObjectType,
HKSample, ...)

Store global: HKHealthStore
Interrogation: HKQuery et NSPredicate

HKObserverQuery permet d’observer
les changements dans le store.
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 |es données de santé sont tres sensibles pour
'utilisateur
e [ a gestion des permissions:

* Se fait sur le type de données,

o différencie les droits de lecture et d’écriture.
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Home Kit
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Home Kit permet la communication et la configuration
de périphériques connectés via un terminal i0S

Les périphériques doivent implémenter 'Apple Home
Automation Protocol (HAP).

Une base de données centrale sur le terminal conserve
'’ensemble des informations sur les périphérigues

Les applications accedent a ces données via une API

Accessible également via le réseau cellulaire



HMHomeManager

—

|_

HMHome

—>

H
HMAccessory

HMService HMService

\J\_j HMCharacteristic




Cloud Kit



Cloud Kit permet de developper une application client /
serveur sans se soucier de la partie serveur.



Sans CloudKit @

Coté client Coté serveur

Logigue métier
Code client Authentification
Stockage de ressources

Base de donnees

Recherche

Notifications



Avec CloudKit @

Coté client Coté serveur

Authentification iCloud

Code client Stockage de ressources
Logique métier Base de données
Recherche

Notifications
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* Aucune authentification nécessaire pour l'utilisateur:

e utilisation de son Apple ID si renseigné
 utilisation anonyme possible

» Création/ acces a des bases de données publiques /
privées

 Publigue: associée a I'application

e Privée: associée a l'utilisateur



Gratuit

10 PB pour les ressources

10 TB pour les bases de données

5 TB/jour pour le transfert des ressources

50 GB/jour pour le transfert de données des bases






Cette APl permet d'utiliser le capteur biométrique
(Touch ID) afin d’identitier I'utilisateur.

On ne peut pas créer / modifier / supprimer les
empreintes via cette API.

Peut fonctionner conjointement avec le trousseau
d’acces (Keychain)

Ne fonctionne pas en background




What else ?



Handoff

Camera / Photos AP
Interactive notifications
Settings Direct Access

Scene Kit

Metal

Multi-peer connectivity for Mac

Indoor and floor location via BLE



What else ... ?



Swift
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Apres 30 ans de bons et loyaux services, Objective-C tire
sa reverence






C++
Objective-C

Java

Ruby
Python
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* Quelgues caractéristiques du language:
 Pas de headers
 Pas de;
» Valeurs de retour multiples (tuples)
* Closures

e (3enerics



// Objective-C

NSDictionary xdict = @{@"hero":imagel, @"balloon":image2};
for (NSString xkey in dict) {

id value = dictl[key];
NSLog(@"%@ %@", key, value);

// Swift

var dict = ["hero":imagel, "balloon":image2]
for (key, value) in dict {

NSLog("\(key) \(value)")
I3



// Objective-C

sortedStrings = [stringArray sortedArrayUsingComparator:
"NSComparisonResult(id a, id b) {
NSString *first = [(NSString *)a uppercaseString];
NSString ssecond = [(NSString )b uppercaseString];
return [first compare:second];

+H;

// Swift

sortedStrings = sort(stringArray) {
a, b in return a.uppercaseString < b.uppercaseString
}



// Objective-C

if ([delegate respondsToSelector:
@selector(application:willFinishLaunchingWithOptions:)]1) {
[delegate application:app willFinishLaunchingWithOptions:options];

// Swift

delegate.application?(app, willFinishLaunchingWithOptions:options)






> R Batcons.playground + [ setuphenad ;)

func doDidMoveToView(scene : SKScene,

delegate : SKPhysicsContactDelegate) {

/ Blimp Control

yOffsetForTime = { 4 in
return 88 = sin(i / 10.9)

II

Scene Configuration

// Set up balloon lighting and per-pixel collisions.

balloonConfigurator = { b in
b.physicsBody.categoryBitMask = CONTACT_CATEGORY
b.physicsBody. fieldBitMask = WIND_FIELD_CATEGORY
b. lightingBitMask = BALLOON_LIGHTING_CATEGORY

// Load images for balloon explosion.
balloonPop = (1...4).map {
SKTexture(imageNamed: “explode_8\($0)")

// Install turbulant field forces.

var turbulence = SXFieldNode.noiseFieldwithSacothness(e.7,

animationSpeed:d.8)
turbulence.categoryBitMask = WIND_FIELD_CATEGORY
turbulence.strength = 9.21
scene. addChild(turbulence)

cannonStrength = 210.0

/" == Scenc Initialization
// Do the rest of the sctup and start the scene.
setupHero(scene, delegate)

setupFan(scene, delegate)

setupCannons(scene, delegate)

func handleContact(bodyA : SKSpriteNode,
bodyB : SKSpriteNode)] {

if (bodyA == hero) {
bodyB.normalTexture = nil
body8. runAct ion(removeBalloonAction)

} else if (bodyB == hero) {
bodyA.normalTexture = nil

) bodyA. runAct ion ( removeBalloonAct ion)

" Balloons — Balloons.playground — Edited

(Function)
(1058 times)

SKNoiseFieldNode
SKNoiseFielaNode
(GameScene ((Function)! (F...
210.0

= < >

() Timotinn @ Galoons playpround (Timeline)

Balloons

loty = 80 * sin{x)
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* Vos projets peuvent mixer Objective-C & Swift
 Tous les frameworks sont accessibles via Swift

o Utilisable avec iOS 7 & i0OS 8



Xcode 6






Interface builder:

» Adaptive Ul avec les Size classes
e Launch images programmables

e Ajout de nouvelles polices

e Custom controls




Interface builder:

» Adaptive Ul avec les Size classes
e Launch images programmables

e Ajout de nouvelles polices

» Custom controls (* :)
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* Debug:

* View Debugging

* Quick look sur des types de données custom
e Jest:

e Jest asynchrone

* Jest de performance



Conclusion



* Faut-il encore apprendre I'Objective-C 7 :)
* Qu’en est-il de I'lWatch ?

e (et de l'iPhone 4,7)

e (et de l'iPhone 5,5’)

e (etdeliPad 12’)

e ... )

=> Apple, ou I'innovation invisible !



Merci |

Anthony Névo
anthony.nevo@gmail.com
@bilook
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